Tu przystan, by pomnikiem nacieszy¢ swe oczy.
Dzi6b orta Ci pokaze, jak masz dalej kroczyé.
Pomoze Ci tez rebus. Czy stary, czy mtody,

kazdy lubi rebusy.
Teraz idz na 5 + + ‘
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Z lewej strony masz kosciél. Szukaj w okolicy
wmurowanej w budynek ceglanej tablicy.

Zngny .. SN byt domu
mieszkancem.

By i$¢ dalej, zbyteczne liczbowe famance.

Idz tak, by mie¢ budynek wciaz po swej prawicy.
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beda mieli przyjemnosé takim placem kroczyé).
Rozejrzyj sie doktadnie. Ostro przeéwicz oczy.
Na budynku gdzie$ dojrzysz figure ciekaws.
Zejestto _. _. _. _. _. _.
Brawo!
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IdZ w kierunku figury. Przejdz na druga strone.
Tak stan, aby Twe plecy byly przytulone
do budynku na rogu najblizszym ulicy,

a uwazaj, by rynne¢ mie¢ po swej prawicy.
Dojrzysz . . . . _ .

Z zegarem na wiezy. Swe kroki

tam kieruj, idac najpierw

ku schodom szerokim. ma =t v

Rozejrzyj sie dokota. Teraz Cie zaskocze.

Idz w kierunku ksiezyca. Czyz to nie urocze?
Stari do ksiezyca tytem... no i dobra nasza.
Znany muzyk znad Niemna na fawke zaprasza.

Siadz obok. Z16z z literek hasto-rozwigzanie.

To wlasnie tytut Questu. Skarb wtedy dostaniesz,

gdy je podasz bezbtednie. Tylko gdzie i komu?

Siadz tak, jak siedzi muzyk (czy siadasz tak w domu?).
Twoja noga Ci wskaze, gdzie wejs¢. Wchodz wigc Smiato
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lub czyms jeszcze pokrzepic zmysly i intelekt.
Szukaj kogos za barem. Jest Ci przyjacielem.
Kiedy hasto ustyszy, pieczatke Cipoda.

Zaliczytes Quest Swietnie. To juz koniec. Szkoda...

ﬁﬁﬁﬁﬁ , rozpoznates.
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Gdzie to jest? Jak dojechaé?

Swiebodzin polozony jest w centralnej czesci wojewédztwa lubuskie-
go, w bezposérednim sgsiedztwie skrzyzowania gléwnych szlakow ko-
munikacyjnych Polski - autostrady A2 i trasy szybkiego ruchu S3. Na
szlakach tranzytowych z Niemiec na wschod i ze Skandynawii na po-
tudnie Europy.

Poczatek Questu: Parking przy Figurze Chrystusa Krola

Jak szukaé skarbu?

Gra polega na uwaznym czytaniu wskazowek zamieszczonych
w queécie. Twoim zadaniem bedzie zbieranie po drodze ukrytych
cyfr oraz wykonywanie zadan. Gdy rozwiazesz wszystkie zagadki,
odnajdziesz na koricu trasy skarb.

Czas trwania: ok. 60 minut
Rodzaj Questu: samochodowo — pieszy

Opiekun Questu:
Sylwia Kowalik - Lichuta - sylwialichuta@gmail.com

Tworcy Questu:
Czlonkowie LOT Swieboda, przedstawiciele spotecznosci lokalnej.

Zrymowala: Bozena Kozak

Fotografia: Rafal Wojtkiewicz

Projekt zrealizowany przez:
LOT SWIEBODA PRZY WSPOLFINANSOWANIU ZE SRODKOW
POWIATU SWIEBODZINSKIEGO we wspétpracy z

Fundacja
Questingu
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